
DZIEŃ III – ZASZYFROWANE NAZWY ZWIERZĄT 

Drodzy Rodzice, przeczytajcie wiersz L. Łącz Wesołe podwórko 

 

Skąd wiedziała mała gąska,  

że potrafi pływać?  

A źrebaczek kogo spytał,  

czy będzie miał grzywę? 

To gęś mama do jeziora 

drogę pokazała,  

a klacz gniada źrebaczkowi  

wszystko powiedziała. 

Bez mamusi smutno, nudno,  

przestraszył się kotek,  

zgubił  mamę, teraz szuka  

aż wskoczył na płotek. 

I cielaczek się rozgląda,  

bo nie widzi mamy,  

krówka ryczy biega w koło 

od domu do bramy. 

Bo najlepiej jest przy mamie -  

bezpiecznie, wesoło,  

świnka leży, a tuż obok  

sześć prosiąt wokoło. 

Pieje kogut, gdacze kura,  

kurczątko popiskuje.  

Zgadnij teraz, kto swych małych 

szczeniaczków pilnuje? 

 

Drogie dzieci, odpowiedzcie na pytanie:  

Jak nazywają się młode: kury, kota, psa, świni, krowy, konia? 

 



Nazwy zwierząt – Drogi Rodzicu, obejrzyj wspólnie z dzieckiem poniższą ilustrację. 

Przeczytaj dziecku opisy ilustracji zwierząt. 

 



Nazwij domy zwierząt. Połącz zwierzę z domem, w którym mieszka. 

Dla przypomnienia filmik na YouTubie https://www.youtube.com/watch?v=1PD3jNhefUA    

 

www.kids-pages.com  
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 Zabawa Naśladujemy zwierzęta – Rodzic podaje nazwę zwierzęcia, a dziecko 

naśladuje jego ruchy i odgłosy. 

 Zabawa matematyczna – Nazwij figury. Odczytaj przypisane im litery.  
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Odszyfruj ukryte wyrazy 

   

   

 

    

    

 

     

     



 

     

     

 

 Jakie jeszcze potrafisz ułożyć wyrazy z powyższych liter? 

Spróbuj je zaszyfrować. 

 

 Zabawa z rymami – Rodzic mówi zdania, których zakończenia – słowa do 

rymu – dopowiadają dzieci. Dzieci wykonują czynność, o której jest mowa 

w zdaniu. 

 

Powiedz: prosię i podrap się po … nosie. 

 

Powiedz: koń i wyciągnij do mnie… dłoń. 

 

Powiedz: krowy i dotknij palcem … głowy. 

 

Powiedz: króliczki i nadmij … policzki. 

 

Powiedz: kaczuszka i dotknij łokciem …brzuszka. 

 

Powiedz: psy i klaśnij raz, dwa, …trzy. 

 

 

 



 

Oblicz działania i pokoloruj ROLNIKA 

według kodu. 



Dzieci 6-letnie. Dopasuj nazwy zwierząt do ilustracji. Możesz spróbować napisać nazwy 

zwierząt odwzorowując litery. 

 

 

krowa pies kura koń 

baran kogut kot owca 

indyk 

bocian 


