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1. Zabawa ruchowa “Góry – niziny – morze” 

Dziecko wykonuje konkretne czynności na określone 

hasła: 

• Góry – podnoszenie wysoko kolan naśladując górską 

wspinaczkę, 
• Niziny – spacer po pokoju, 

• Morze – naśladowanie rękoma pływania lub robienie 

fal. 

2. „Budowanie muru z klocków” - Tworzenie 
algorytmów. Układamy klocki według komend napisanych 

przez druga osobę. 

Algorytmy to przepisy na wykonanie czegoś, rozwiązanie 
pewnego problemu. Algorytmem, który jest obecny w 

naszym życiu, jest przepis na upieczenie ciasta. Często 
kolejność zmieniona może nas doprowadzić do tego 

samego efektu (czy dodam najpierw do mąki, przyprawy 
czy cukier może nie mieć znaczenia) – to pretekst do 

pokazania dzieciom podczas zabawy, że efekt w 
programowaniu osiągamy często różnymi drogami – 

różnie może wyglądać kod. 

Przykładowy zapis polecenia do wykonania: Kolor czerwony 
klocków może pojawić się tylko w podstawie, która musi się 
składać z maksymalnie 10 klocków. Kolor niebieski nie może 
sąsiadować (z żadnej ze stron) z żółtym, na górze mogą być tylko 
zielone klocki. Mur nie może być wyższy niż 8 pięter. 

      



 


