Karta Pracy 5

1.Zabawa ruchowa “Gory — niziny — morze”
Dziecko wykonuje konkretne czynnosci na okreslone
hasta:

. Gory - podnoszenie wysoko kolan nasladujac gorska
wspinaczke,

. Niziny - spacer po pokoju,

. Morze — nasladowanie rekoma ptywania lub robienie
fal.

2.,Budowanie muru z klockow” - Tworzenie

algorytmow. Ukladamy klocki wedlug komend napisanych
przez druga osobe.

Algorytmy to przepisy na wykonanie czegos, rozwigzanie
pewnego problemu. Algorytmem, ktory jest obecny w
naszym zyciu, jest przepis na upieczenie ciasta. Czesto
kolejnosc¢ zmieniona moze nas doprowadzi¢ do tego
samego efektu (czy dodam najpierw do maki, przyprawy
czy cukier moze nie miec¢ znaczenia) — to pretekst do
pokazania dzieciom podczas zabawy, ze efekt w
programowaniu osiggamy czesto réoznymi drogami —
roznie moze wygladac kod.

Przykladowy zapis polecenia do wykonania: Kolor czerwony
klockow moze pojawic sie tylko w podstawie, ktora musi sie
skladac z maksymalnie 10 klockow. Kolor niebieski nie moze
sasiadowac (z zadnej ze stron) z zottym, na gorze moga byc tylko
zielone klocki. Mur nie moze byc¢ wyzszy niz 8 pieter.




Dokoncz wedtug wzoru.




